RLEliEey NOMBRES ET CALCULS
VUE D’ENSEMBLE DU DOMAINE ) o .
S0US-DOMAINE CONTENU CM1

TR PROGRAMMES
: SO

I 1 1 Au CMY, la numération s'étend jusqu’a 999 999 (& chiffres). Au CM1, les fractions ont un dénominateur s 20 (sauf fractions
Nariss Jusqu'a 999 999 — Pendant les deux premiéres périodes, on se limite aux nombres décimales avec dénominateur 100). Elles sont utilisées pour
e multiples de 2,5, 10 — écrits avec au plus 4 chiffres : les nombres & 5 ou 6 chiffres représenter une partie d'un tout, mesurer des grandeurs,
diviseurs = 10 n'apparaissent qu'a partir de la période 3 ou 4. repérer des points sur une droite graduée, et comme opérateur
L multiplicatif pour les fractions unitaires.
[ Déneminateur < 20 — Objectifs d'apprentissage :
| Fractions fraction unitaire & c T R R Y . Objectifs d"apprentissage : 1
comme opérateur
| | || @ Construire des collections de cardinal donné. @ Interpréter, représenter, écrire et lire des fractions. E |
) Jusql.l'aux ct.entiémes - @ Connaitre et utiliser les relations entre les unités de numération. @ Ecrire une fraction supérieure 3 1
3,75| Décimaux fraction décimale — @ Connaitre la suite crite et orale des nombres jusqu' 999 999. d'un entier et d'une fraction inférieure a 1.
écriture a virgule : 3
@ Connaitre la valeur des chiffres selon leur position dans un nombre. @ Encadrer une fraction entre dewx entiers consécutife,
Connaitre et utiliser di ions d' bre.
T..!blfzs} x4. x5, u8, (] i iverses représentations d'un nom & Phicor et rapibar dis factions
d';;':;'to';::éo & Comparer, encadrer, intercaler, ordonner des nombres entiers. sur une demi-droite gradude.
® 8 s "
| @ Placer des nombres sur une demi-droite graduée. @ e —
Addition/soustraction o Reconnaitre les multiples de 2, de 5 et de 10. ®
. P o Additionner et soustraire des fractions. \
décimaux, multiplication, @ Déterminer si un nombre entier donné est un multiple ou X ;
division euclidienne un diviseur d'un nombre entier inférieur ou égal a 10. @ Déterminer une fraction d'une quantite | U tiers de 12 billes
I ou d'une grandeur (fractions unitaires).
10 problémes/semaine — containes | dizaines |  unités 3 : @ @ @
i cdemills | cemiie | demige | CoTHEDES diraines  unités
modeéle en 4 phases kel o - T RIS W)

AR N 3 a!_e

| | 3 | ; ® & O
Symboles pour nombres 247 386 Q @ &
inconnus, programmes

5 ol s Multiples de 2, 5, 10 ‘ \
0-10-20-30-40-... Sl

A

LES NOMBRES DECIMAUX o LE CALCUL MENTAL

Les décimaux sont introduits au CM1 sous forme de fractions décimales, Mémariser des Utiliser La Pracédures de caleul
puis 'écriture a virgule est présentée comme un codage : faits numériques g numération pour @ mental CM1

35,78 = 35 + 7/10 + 8 /100. Au CM?1, les décimaux ne vont pas au- | Salhiler
dela des centiémes (au plus 2 chiffres aprés la virgule). | i e o ol « +ou-8,9, 18, 19, 28, 29,
i X 2 : = e LT 38 ou 39 a un nombre.
Objectifs d'apprentissage : relatifs aux nombres entiers. fGanciratenie).
| iter fcires Gefice b ilive des Factions decemalas: Relations entra fractions + x un entier < 10 par un
@ Interpréter, représenter, écrire et lire des fractions décimal + x 10, 100 ou 1000, - e
@ Connaitre les relations entre unités simples, dixiémes et centiémes. usuelles. p SRR
| @ Placer et repérer des fractions décimales sur une demi-droite graduée. + Eeriture décimale de * % un décimal par 10. 1 2 3
@ Passer d'une écriture fractionnaire & une écriture & virgule fractions usuelles. = + un décimal par 10 =X MDY enbictipar U par g,
et réciproquement. * x un entier par 5.
@& Comparer, encadrer, intercaler, ordonner des nombres décimaux. » Utiliser la distributivité de
@ Donner la partie entiére et Iarrondi 4 l'entier d’un nombre décimal. % =05 4,37 x 10 = 43,7 la muttiplication dans des cas simples.
|
e e el as78 =354+ L+ 5 | 7 x(20 +3) =
IEEE N ERE s 10 " 700 7x20+7x3

\

(5 ] LES QUATRE OPERATIONS LA RESOLUTION DE PROBLEMES

Obiectifs d' oo _ Les éléves doivent traiter au moins 10 problémes par semaine. Le modéle en
d _ B St 4 phases (Comprendre — Modéliser —+ Calculer —+ Répondre) est systématisé.
La phase « Comprendre » est prioritaire : 'éléve reformule le probléme avec

a Fxtimer,ta rémiint icline"apdmbion: &5 propres mots avant toute opération.
@ Savoir effectuer un calcul contenant des parenthitses, i 1 — - 5 I 3 ~ 4
= @ Poser et effectuer des additions et soustractions de nombres décimaus. COMPRENDRE MODELISER CALCULER REPONDRE ‘
@ Poser et effectuer des multiplications de deux nombres entiers. Q & % > s ﬁ
m Q Poser et effectuer des multiplications d'un nombre décimal
par un entier inférieur 4 10 Ji lis, je comprends, Je choisis le modéle Je vérifie et
|Ee_ el je reformule avec (schéma, tableau, jécris la réponse
e ‘ @ Poser et effectuer des divisions euclidiennes aver un diviseur i un chiffre, mes mots. dessin....), complite.
el \ s J

& Résoudre des problémes additifs en une étape
(parties-tout, comparation),
@ Résoudre des problemes additifs en deux ou trois étapes. (9 Résoudre des problémes de déncmbrement.

& Résoudre des problémes multiplicatifs de type & Résoudre des problémes d'optimisation.
« parties-tout » en une étape.

7] LALGEBRE 25+[]=63 2,5, 81,14, ..

@ Exécuter un programme de calcul.

Nouveauté du programme CM1 :
la pensée algébrique s'initie expliciternent diss ce niveau. 0 Identifier et formuler une régle de calcul x+17 =45 - x = 28 +3
Objectifs d'apprentissage : pour poursuivre une suite de nombres.
& Trouver le nombre manquant dans une égalité 4 trous. o 5 o X3 — +7 — -5
Déterminer la valeur d'un nembre incennu en utilisant @ Identifier des régularités et poursuivre . " . A .
un symbole ou une lattre. g une suite de motifs évalutive. Départ 4 — . —» . —
@ Résoudre des probiémes algébriques.

Sy, Vers le CM2 : ce qui s'approfondit
- i Au CM2, les aires s'enrichissent avec les unités dm?® et m?, les conversions, et la formule de l'aire du carré et du rectangle.
Les angles voient intreduction du degré (avee l'angle dreit = 90° comme repére), et les durées intégrent les secondes.



